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¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?
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uego

—
I Del lat. iocus 'broma, chanza', 'diversion'.

1. m. Accion y efecto de jugar por entretenimiento.

2. Ejercicio recreativo o de competicion sometido a reglas, v en el cual se gana o se pierde. Juego de
naipes, de ajedrez, de billar, de pelota.

3. m. Practica del juego de azar.

4. Actividad intrascendente o que no ofrece ninguna dificultad. Dejate de bromas, que esto no es un
juego.

9. Cada una de las divisiones de la partida de ciertos juegos. Vamos tres juegos a dos.

6. Conjunto de elementos necesarios para practicar un juego. Un juego de parchis, de petanca.
f. Programa informatico que sirve para jugar en un dispositivo electronico adecuado.

8. En un juego de cartas, conjunto de ellas que se reparten a cada jugador.

9. m. En el juego del mus, cuarto lance de la partida, que solo se lleva a cabo cuando el valor de las
cartas de al menos un jugador alcanza 31 o mas puntos.



g Google

juego X & Q

Q, Tode [& Imagenes [ Videos [E Noticias ) Maps i Mas Herramientas

Aproximadamente 2.360.000.000 resultados (0,59 segundos)

https:/Awww.minijuegos.com v
Juegos - Juegos Gratis Online en Mini Juegos

Juegos gratis sin descargar. Juega online en todas las categorias, descubre mini juegos online
que te apasionaran. jDale al play en lineal

https:/iwww.cartoonnetwork_es » juegos

Juegos online para nifos, juegos gratis para nifos de ...

Juega a juegos de accion de Ben 10, Hora de aventuras y Generator Rex. jTienes mas de 100
juegos gratis para elegir en Cartoon Network!

https://es.wikipedia.org » wiki » Juego

Juego - Wikipedia, la enciclopedia libre
El juego es una actividad que tiene el fin en si misma, es decir, el individuo realiza la propia
actividad para conseguir el objetivo que es ser placentera. EI ...



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

¢Qué es un juego en la Wikipedia?

Juego

Para las celebraciones publicas, véase Juegos.

Un juego es la actividad que realiza uno o mas jugadores, empleando su imaginacion o herramientas para crear una situacion con un

namero determinado de reglas, donde puede o no haber ganadores y perdedores con el fin de proporcionar entretenimiento o diversian,
en muchas ocasiones, incluso como herramienta educativa, pues en la mayoria de los casos funcionan estimulando habilidades

practicas y psicologicas.

Se han enunciado innumerables definiciones sobre el juego, asi, el diccionario de la Real Academia lo contempla como un ejercicio
recreativo sometido a reglas en el cual se gana o se pierde. Sin embargo la propia polisemia de este y la subjetividad de los diferentes
autores implican gue cualquier definicién no sea mas que un acercamiento parcial al fenémeno ldico. EEN I ERE T =T (TR BT
omo cualquier realidad sociocultural, es imposible de definir en términos absolutos, y por ello las definiciones describen algunas de

Sl elm iy Entre las conceptualizaciones mas conocidas apuntamos las siguientes:




¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

Caracteristicas para considerar un juego

a. Es una actividad libre, voluntaria.

b. Tiene unos limites espaciales y temporales.

c. Se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, no es la realidad.

d. Supone un reto o desafio.

e. Ofrece al jugador una retroalimentacion.

f. Provoca reacciones emocionales.

d. Implica interactividad entre los participantes.

h. Hay una meta u objetivo.

I. Tiene unas reglas absolutamente obligatorias y libremente aceptadas.



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?
Origen empresarial

Gan
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Introducir los elementos del juego para mejorar la influencia de la marca sobre los clientes



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?
Juegos con un objetivo

Seare: 3491 Time: 228







¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?
Definicion de Nick Pelling en el ano 2002

Aplicacion de metaforas de juego para
tareas de la vida real que influyen en
el comportamiento Yy mejoran la
motivacion y el compromiso de las
personas.



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

Definicion de Sebastian Deterding

El uso de elementos de juego en
contextos no ludicos.



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

Definicion de Karl Kapp

El uso de las mecdnicas del juego, su
estética y el pensamiento de juego
para involucrar a la gente, motivar la
accion, promover el aprendizaje y
resolver problemas.



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

Definicion de Santiago Vallejo

Gamificar consiste en tomar lo que hace que un juego
sed interesante para evadirnos de lo tedioso o mal
enfocado de una tarea QUE NO ES UN JUEGO, al
sumergirnos en ella mediante una serie de
planteamientos que la vuelven entretenida y atractiva y
nos hacen, con ello, adoptar una mejor disposicion hacia
su realizacion, es decir, nos hacen engancharnos mejor.



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

La gamificacion en educacion es una estrategia que
consiste en disenar estructuras de aprendizaje
anadiendo elementos propios del juego (mecanicas,
dinamicas, componentes Y estética) a contextos y
situaciones que no son juegos con el objetivo de mejorar
la motivacion y/o los aprendizajes.



¢QUE ES ESTO DE LA GAMIFICACION?

RESUMIENDO: ainadimos a situaciones que
NO son juegos, aquellos elementos que
hacen que nos guste tanto jugar.



VERDADERO O FALSO

Entra en

NEARPOD.COM

Introduce este codigo: STUDENTS

Join a lesson

GDH3E



https://app.nearpod.com/command?puid=4f92aa03d87e0d5c63c380b1de16694a-1&sid=e430b9ec3caa10874b4289465ffe4afe&origin=My%20Library

QUIERO GAMIFICAR MIS CLASES



QUIERO GAMIFICAR MIS CLASES

¢Qué necesito?

WL Unaprofe.com

Se realizara durante
el 3" trimestre del
Curso 2016-17 y 5
utilizaran 12 sesiones
de una hora cada
una de ellas.




QUIERO GAMIFICAR M SES
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MI EXPERIENCIA
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Trabajamos los ODS con un juego



MI EXPERIENCIA

Prdcticas en el cole
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MI EXPERIENCIA

Prdcticas en el cole




MI EXPERIENCIA

ODS 6. AGUA LIMPIA

Referencia al acceso a servicios de

todas las personas

Berta Caceres: Lider
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MI EXPERIENCIA

Trabajamos los ODS con un juego



MI EXPERIENCIA
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Trabajamos ig ODS con un juego




VAMOS A VIVIRLO



'E L ESPACIO
g

i GHMIFI;FICIDN INFANTIL 4 ANOS




Alumnado: Educacion infantil de 4 afos.

Objetivos:

= Motivar a los alumnos con el aprendizaje de los planetas.

= Conocer los planetas del sistema solar y sus caracteristicas.

= Cantar y aprender canciones relacionadas con el sistema solar.

= Redlizar un cohete con material reciclado.

= Practicar sumas simples hasta el 7.

» |dentificar el nombre de los planetas y las letras con las que
empiezan.

= Conocer el vocabulario en inglés relacionado con los planetas.

= Mostrar una actitud positiva en el juego y en el aprendizaje
cooperativo.



VAMOS A VIVIRLO

Contenidos:

= Los planetas del sistema solar.

= Vocabulario y canciones de los planetas.

= Sumas hasta 7.

= Realizacion de un cohete con material reciclado.
= Jocabulario en inglés.

= |dentificacion de los nombres de los planetas.

= Actitud positiva y cooperacion en el juego.

Recursos: ordenador, internet, proyector...



Temporalizacion:

= Este proyecto gamificado para infantil, esta pensado para trabajarse
durante el Ultimo trimestre del curso, aunque puede variar dependiendo
de si trabajamos exclusivamente la gamificacion en clase o si lo
intercalamos con otros conceptos del curriculo como grafia,
psicomotricidad, ABN...

= Aunque dlgunos retos pueden realizarse en und sesion, otros estan
pensados para redlizarios a lo largo de varias sesiones, incluso en varias
semana (como en los casos de las misiones 3 y 4).

= La mision 5, por ejemplo, se puede rejugar varias veces, y nos serviria
para consolidar los conocimientos del trimestre y del curso.

¢Qué van a tener que hacer en el juego?



MECANICAS DEL JUEGO

Lo que el jugador tiene que hacer en el juego.

ull
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MECANICAS DEL JUEGO

https://gamificationedufis.wordpress.com/2015/05/27/que-es-mecanicas-y-dinamicas-de-la-gamificacion/



Los alumnos de infantil, deberdn superar los S niveles para ayudar a sus
jovenes amigos. En esta presentacion realizada con Genially, se puede ver el
mapa con las respectivas misiones.
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https://view.genial.ly/5d1323fa466bcf0f69289425/interactive-content-mapa-mision-otto-y-ana
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QUIERO GAMIFICAR MIS CLASES

Ahora tengo que contdrselo a mis alumnos.




MI EXPERIENCIA

La leyenda de la Torre del Wifi

https://www.youtube.com/watch?v=np | HVVtP]eRw&t=23s


https://www.youtube.com/watch?v=np1HWtPJeRw&t=23s

NARRATIVA

#6AMIFFERMO0C
NARRATIDRA




MISION 1



Debemos averiguar en qué planeta se encuentran nuestro protagonistas.
Para el aprendizaje de los planetas y combinario con el aprendizaje de las
sumas, realizamos un acertijo con sumas.




Resuelve este acertijo matematico e introduce el planeta en el que se
encuentra nuestro protagonista.

8806=6 7111=0 2172=0 6666=4 Of e
1111=0 7662=2 9312=10000=4 |
2222=0 3333=0 5555=0 8193=3
8096=>5 T777=09999=4 7756=1

6855=3 9881=5 5531=0 2581= ; ?



https://aprendiendoconjulia.com/generador-de-candados-digitales-educativos/?candado_id=23501




DINAMICAS DEL JUEGO

Lo que el jugador experimenta en el desarrollo del juego.

https://gamificationedufis.wordpress.com/2015/05/27/que-es-mecan icas-y-dinamicas-de-la-gamificacion/



Podemos utilizar la realidad aumentada




MISION 2



Debemos asegurarnos que caracteristicas tiene el planeta en el que estan
nuestros protagonistas. Para consolidar el aprendizaje de las caracteristicas
de los planetas y el aprendizaje de la lectoescritura, realizamos un Kahoot
preguntando las letras con las que empiezan los planetas y caracteristicas.
Algunas preguntas se hardn con video y se responderdn en grupo clase.

Las aventuras de Ana y Otto



https://play.kahoot.it/v2/?quizId=81e37a61-1487-4ff5-9799-c2ff57493d28
https://play.kahoot.it/v2/lobby?quizId=7a23e321-0b9f-4a89-9801-0c735648b2a9

Entra en:

Kahoot.it

") 654 5042



TIPOS DE JUGADORES

AL
Asesinos

(Killers)

Caracterizados por:

Su objetivo es ganar por
encima de todo, liderar
rankings en la competicion
directa con otros jugadores
Motivados por:
Clasificaciones, Niveles




TIPOS DE JUGADORES

pt
ra
eti
ac

le:

Ambiciosos

(Achievers)

Caracterizados por:

Su objetivo es lograr estatus

v obtener metas preestablecidas
de forma rapida y/o completa

Motivados por:
Logros, Puntos, Emblemas, Niveles



TIPOS DE JUGADORES

A FFI;\M

Socializadores

(Socializers)
Caracterizados por:

Les gusta jugar en grupo y
compartir sus logros

% Motivados por:

<P Chat, foros, reconocimiento
social

31SIS



TIPOS DE JUGADORES

USUARIOS t. —

=X MoTvVaaos por:
Aaas it S Chat, foros, reconocimiento
social

INTER/

Exploradores
(Explorers)

Caracterizados por:
Su objetivo es explorar y
descubrir lo desconocido

Motivados por:
Logros complejos

31SIS



MISION 3



MISION 3

Ahora que estamos seguros de donde estdn Yy coOmo se encuentran, vamos d
mandaries un mensaje. Se 1o vamos a mandar en espainol e inglés.

Con ayuda del docente de inglés, grabamos un mensaje en video con el
vocabulario aprendido de los planetas. El mensaje que tendremos que grabar
serd un saludo y decirles que mandamos ayuda para que les rescaten
pronto.



COMPONENTES DEL JUEGO

Aplicaciones especificas que se anaden a la actividad.




COMPONENTES DEL JUEGO
Misiones

Recompensas

Dragén Caca (nivel 1) Dragon Musical (nivel 1)

Comun Tropa

&

Bl dragn Caca necesita i
constantemente Si usas
podrés ir a bafio cuanda
2 Usos.

T
@ 5 MINUTDS MAKIMO I:l SEUA

‘ ‘DUID&[USESDRGIDS ‘ ! ‘SULD\

A este aragon le encanta la mdsica,
con esta carta podrés poner las
3 canciones que fu quieras en los
momentos de frabajo personal

O Youlubg

| a ‘ 3 GANGIONES LR LETRA'DE LAS CANCIONES

Este dragbn hipnotiza g
hace que te respony
fodas las dudas Qque =igess
durante un confrol

@ VCONTROL

| ! ‘SDLII'[I‘IGU\S[I}EI.UIS

! 'SOUOMEN[CURSEDEILUIS



COMPONENTES DEL JUEGO

Niveles Yy equipos Colecciones




COMPONENTES DEL JUEGO




MISION 4



MISION 4

Creamos como manualidad, un cohete
espacial con materiales reciclados.
Cada alumno lo decorard como quiera.

Nosotros tenemos 15
minutos para hacer nuestro
propio cohete Yy rescatar a

nuestros protagonistas.
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‘Padlet

Luis Profe +13 = 11me

& Nuestros cohetes

Taller de gamificacién

Cohete Maria, Judith y

Cohete Selene, Zayra, 5 Paula C y Patricia G
Silvia e

Marta y Alba

5 : - s ; : Selena, Lucia y Samuel
e o 5 #NoALaGuerra

T



ESTETICA DEL JUEGO

“El arte” dentro del disefio de una experiencia gamificada.

Gran parte del éxito o fracaso de nuestra
experiencia dependerd de nuestras decisiones
al respecto del “aspecto” del juego.



ESTETICA DEL JUEGO
Cuida mucho los detalles




MISION 5



Esta ultima mision es un repaso a todo lo aprendido hasta la fecha sobre el
espacio, asi que deberan superar el juego de la oca.
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EVALUACION

La evaluacion del alumnado esta supeditada a
la consecucion de las diferentes misiones. No
obstante, a nivel individual, se puede
verificar los objetivos anteriormente
expuestos, para ver si se han logrado.
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https://www.mentimeter.com/app/presentation/ale35ncri19ugfskrw5obho52h1g1m75/wy66hi74jyms

'._:f'-:‘_,.. o 7 ° o
e Maestro de educacion infantil

Alumnos y alumnas de 2
i

o &
P




MUCHAS
GRACIAS

Luis Gutiérrez Martin

O O O @luisgm profe porsitevale.com



MECANICAS DEL JUEGO
RECOLECCION

Recoleccion

S0 uha la aficion de coloccionar de los usesarios ¥ la posibilidad de presumir ante nuestras
amiclades de eslas colecciomnes.

T cama e e i e  — e — e —— — - s

hitp:Mfwwne elblogdelsrruiz_com/2017/09/herramientas-tic-para-gamificar-ieso. htmil




MECANICAS DEL JUEGO
PUNTOS

! Trata de incentivar al usuario medianie un sistema de puntos con o gue conseguir algo, coma
l prestigio o premios.

http:ffwwnw elblogdelsrruiz com/f201 7/09/hemmamientas-tic-para-gamificar-ieso. htmi




MECANICAS DEL JUEGO
COMPARATIVAS/CLASIFICACIONES

[
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hitp: ffweeew elblogdelsrruiz_.com/201 7109 hemamientas-tic-para-gamificar-ieso_htmi



MECANICAS DEL JUEGO
NIVELES

Niveles

Con este sistoma so pramia la implicacidn del usuario an la actividad otorgandola un nivel o
descripchon con el gue distinguirse del resto, y gue anima a los uSuarios NUeVos & igualares.

hitp:fwww elblogdelsruiz. com/201 7109/ herramientas-tic-para-gamificar-igso. htmi




MECANICAS DEL JUEGO
NIVELES
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